Hyperlmage

Eine Virtuelle Forschungsumgebung
fur den Bilddiskurs

Entdecken — Verlinken
— Visualisieren -—
Publizieren .\

Was Hypertext flr Text ist, ist Hyperlmage fir Bilder.
Hyperlmage unterstltzt die Verwaltung von Bildkorpora, deren
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Metadaten und der Beziehungen zwischen Bildern. Durch das 7~ - TR \_-,.,,,:a.
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Markieren von (komplexen) Bildregionen und anschlieende Ver- 2. N5

linkung dieser Regionen mit einer Vielzahl von Zielen konnen vi-

suelle Argumentationsketten konstruiert werden. 130 n. Chr.

Eine fortgeschrittene Suche unterstutzt die Exploration der Wis- b % (Ya
sensbasis. In ,Lichttischen” kbnnen Zusammenstellungen von Bil- Soaiaian IRy Yo, .
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z.B. fir kommentierte Bildvergleiche genutzt werden. Die Soft-
ware verfugt zudem uber eine Vielzahl weiterer Analyse- und In-
dizierungstechniken zur Unterstiitzung der Forschungsarbeit. Anwenden — Forschen
In Hyperlmage flielSen jahrelange Erfahrung der Nutzer aus ver-
schiedenen bildorientierten Wissenschaften zusammen. Es er-
laubt kollaboratives Forschen und Publizieren und orientiert sich
an bereits bestehenden und erprobten Workflows.

Hyperlimage wird erfolgreich in For-
schung und Lehre eingesetzt. Es existie- image|ab
ren verschiedene Installationen an deut- Arbeiten mit Bildern
schen und europadischen Hochschulen
und Forschungseinrichtungen.
Hyperlmage wurde direkt in das promet-
heus Bildarchiv integriert und steht allen
prometheus-Nutzern kostenlos zur Verfu-
gung. Hyperlmage ist zudem fester Be-

HyperSculpture

Visualisierung romanischer Bauskulptur
Adolph-Goldschmidt-Zentrum
Humboldt-Universitat zu Berlin

standteil des imagelab-Projekts und prometheus

verteilte digitale Bildanchiv
fir Forschung & Lehre

Workshopreihe an der HU Berlin.
Der Exzellenzcluster Asia and Europe der
Universitat Heidelberg erforscht mittels

Hyperlmage temporale Querbezige ja- E/J Cluster of Excelience
. IN A GLOBAL CONTEXT
panischer Querrollen aus dem 14.-17. Jh.

Le” Derzeit wird Hyperlmage u. a. im Rahmen
‘o c _ des EU/EFFRE-Projekts Hybrid Publishing R
V er f U g b ar k el t zur Erforschung neuer Methoden wissen- LEUPHANA
Weiterentwicklun g schaftlicher Publikation weiterentwickelt.

Hyperimage ist ein offenes System mit Plugln-Architektur.
Alle Projektdaten konnen jederzeit als XML im- und expor-
tiert und nachgenutzt werden.

Die Berliner Firma bitGilde IT Solutions UG Ubernimmt die
universitats- und institutsubergreifende Koordination und

HyperGlas

Erforschung mittelalterlicher Glasmalereien
Berlin-Brandenburgische

Akademie der Wissenschaften

nachhaltige Weiterentwicklung des Systems als standardba- \~
sierte Open-Source-Software. bitGilde stellt zudem selbst .
einen Hyperlmage-Server fur individuelle und institutionelle ~~~
Forschungsprojekte zur Verfligung. “~~
Mit der Ausgrundung wird ein innovatives Konzept zur Ver- s
stetigung und Langzeitsicherung der Forschungsergebnisse Yo
aus Drittmittelprojekten verfolgt. lhre Forschung wird gesi- T eanm K on t a k t
chert und die Moglichkeit zuklnftiger Verwendung garan- Maintainer bitGilde IT Solutions UG
tiert. Dieses Know-How soll nun auch anderen Dipl.-Inf. Heinz-Gunter Kuper (haftungsbeschrankt)
Berliner DH-Projekten zu Gute kommen. E:i'- E Dr. Jens-l\/lfartin Loebel Zimbelstr. 49 - 13127 Berlin
— . Community Support
Agata Krolikowski support@hyperimage.ws
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