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Anwenden — Forschen

Hyperlmage wird seit vielen Jahren erfolgreich in Forschung und Lehre ein-
gesetzt. Es existieren verschiedene Installationen an deutschen und euro-

— " Hyperlmage

S .- . . Eine Virtuelle Forschungsumgebung
[ g I fiir den Bilddiskurs

Fntdecken — Verlinken paischen Hochschulen und Forschungseinrichtungen. Die Nachfolgeplatt-
. . . form Yenda erweitert Hyperlmage und ermoglicht es, semantische Verbin-

T V 1SUd ]- i1sleren — dungen zwischen einzelnen Rollenabschnitten und Bild- und Textdetails zu

P ubl 1 y4 1 eren visualisieren und diese mit Normdaten und Linked-Open-Data-Bestianden

zu verknupfen.
Was Hypertext fur Text ist, ist Hyperlmage fur Bilder.

Hyperlmage unterstitzt die Verwaltung von Bildkorpora, deren
Metadaten und der Beziehungen zwischen Bildern. Durch das
Markieren von (komplexen) Bildregionen und anschliefSende Ver-
linkung dieser Regionen mit einer Vielzahl von Zielen kdnnen vi-
suelle Argumentationsketten konstruiert werden.

Eine fortgeschrittene Suche unterstutzt die Exploration der Wis-
sensbasis. In ,, Lichttischen” kdnnen Zusammenstellungen von Bil-
dern, Bilddetails und Textannotationen beliebig arrangiert und
z.B. fir kommentierte Bildvergleiche genutzt werden. Die Soft-
ware verflgt zudem uber eine Vielzahl weiterer Analyse- und In-
dizierungstechniken zur Unterstitzung der Forschungsarbeit.

In Hyperlmage flielSen jahrelange Erfahrungen der Nutzer aus
verschiedenen bildorientierten Wissenschaften zusammen. Es H a C h idman D] 1 9 1 t a
erlaubt kollaboratives Forschen und Publizieren und orientiert H an d S crol ]_ s V7]
sich an bereits bestehenden und erprobten Workflows. e~ | ! )

Inhaltlicher Gegenstand des Projekts ist ein Konvolut von sieben illumi-

nierten japanischen Querrollen des 14. —17. Jahrhunderts, die in leicht

variierenden Versionen die Hachiman-Legende wiedergeben. Die Mate-

Annotationstechnologie rialitat der Querrollen setzt physische Interaktion voraus: Sie mussen
Hyperlmage und Yenda unterstitzen p==——==" mit beiden Handen entrollt werden. Dieser Umstand und ihre MaRe
verschiedene Leserichtungen sowie von bis zu 18 Metern pro Rolle miissen im Rahmen einer Untersuchung

die vertikale Anzeige von Schriftzei- und Prdsentation in einer Printpublikation oder statischen Datenbank
chen. Bildregionen und textuelle An- '," zwangslaufig zu einem unbefriedigenden Ergebnis fiihren.
dggji‘;gg‘ﬂg”ﬁ;gﬁ";:;i:"gjg; ',' Das Proj.ekt ,Hachiman Digital Handscrolls“ mochte durch d.en Ein"s.atz
Gruppen von EI’emente’n des K’C)rpus ',' und.ge2|elten Ausbau vop I-.Iyperlmfage und Yenda genag diese Luclfe
sowie Linked-Open-Data-Bestinden s® schliefSen. Durch .Transkrlp.tlonen, Ubersetzunger.w gnd V|§uelle sowie
verkniipft werden. textuelle Annotationen, wird den Betrachtern die inhaltliche Bedeu-
tung vermittelt und der Text somit entmystifiziert und einem breiteren
Publikum zuganglich gemacht. Die Webpublikation ermoglicht erst-
mals, diese Querrollen in digitaler Form einer breiten Offentlichkeit
Uber das Internet zuganglich zu machen. Die Studie ist ein Kooperati-
| : —_— onsprojekt zwischen dem Institut flir Kunstgeschichte Ostasiens, der
V ? r f U g b ar |_< el t Heidelberg Research Architecture, dem SFB 933 , Materiale Textkul-
Weiliterentwicklun g turen” und der Firma bitGilde IT Solutions UG.
Hyperlmage und Yenda sind offene Systeme mit Plugln-Archi-
tektur. Alle Projektdaten kdnnen jederzeit als XML im- und
exportiert und nachgenutzt werden. Die Software ist Open Living-Scrolls-Technologie von Yenda
Source und unter einer Apache 2 License verdffentlicht. Gleichzeitige Visualisierung ein und
Die Berliner Firma bitGilde IT Solutions UG Ubernimmt die f;;;ilgs';olwnizzz;”ﬁ'r:;ﬁg;;\:nO'
universitats- und institutsubergreifende Koordination und N Rollen auf , Lichttischen Jede Rolle
nachhaltige Weiterentwicklung der Systeme als standardba- . ist einzeln navigierbar. Freies Arran-
sierte Open-Source-Software. ~~~ gieren und Annotieren méglich.
bitGilde stellt zudem selbst Server und Infrastruktur fur indi- e
viduelle und institutionelle Forschungsprojekte zur Verfi- ~‘,
gung. Mit der Ausgrindung wird ein innovatives Konzept zur “~~
Verstetigung und Langzeitsicherung der Forschungsergeb- T eam K ohtakt

nisse aus Drittmittelprojekten verfolgt.
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